
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑติ 

สาขาวชิา วทิยาการคอมพวิเตอร์ 

(หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2549) 

 

1. ช่ือหลกัสูตร 

ช่ือภาษาไทย     วทิยาศาสตรบณัฑิตสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

ช่ือภาษาองักฤษ    Bachelor of Science Program in Computer Science 

    

2.  ช่ือปริญญา 

ช่ือเตม็ (ภาษาไทย)    วทิยาศาสตรบณัฑิต (วทิยาการคอมพิวเตอร์) 

 ช่ือเตม็ (ภาษาองักฤษ) Bachelor of Science (Computer Science) 

 

          ช่ือยอ่ (ภาษาไทย)  วท.บ. (วทิยาการคอมพิวเตอร์) 

              ช่ือยอ่ (ภาษาองักฤษ)  B.S. (Computer Science) 

 

3. หน่วยงานที่รับผดิชอบ 

  คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม  

             

4. ปรัชญาและวตัถุประสงค์ 

4.1 ปรัชญา   

 หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์    มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 

เป็นหลกัสูตรท่ียึดหลกัมาตรฐานวิชาการและวิชาชีพระดบัอุดมศึกษา โดยนาํองค์ความรู้ทางดา้น

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสาขาคอมพิวเตอร์ มุ่งพฒันาบุคลากรทางดา้นคอมพิวเตอร์ให้มีความรู้

ความสามารถ มีทกัษะ ท่ีนาํไปใชป้ระกอบอาชีพในองคก์รของรัฐบาลและเอกชนได ้รู้จกันาํความรู้

และเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้ในการบริหารจดัการและเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขนัของ

องคก์ร รวมทั้งมีคุณธรรมและจริยธรรม เป็นสมาชิกท่ีมีคุณภาพของสังคม  
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16.2 ประมาณการค่าใช้จ่ายรายหัว 
 

ประเภท

นกัศึกษา 

ค่าใชจ่้ายรายหวั/คน/ปี 
หมายเหตุ 

2549 2550 2551 2552 2553 

ภาคปกติ 30,281 30,281 30,281 30,281 30,281  

นกัศึกษา

ประเภทอ่ืน 30,281 30,281 30,281 30,281 30,281 

 

 

17.   หลกัสูตร 

หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต  สาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
 

17.1    จํานวนหน่วยกติรวม 

หน่วยกิตรวมตลอดหลกัสูตร  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่              138 หน่วยกติ 
 

 17.2    โครงสร้างหลกัสูตร 

  17.2.1  หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่   30  หน่วยกติ 
 

             17.2.1.1   กลุ่มวชิาภาษา  บงัคบั    9   หน่วยกิต 

             17.2.1.2   กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  บงัคบั 6   หน่วยกิต 

             17.2.1.3   กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์กบัคณิตศาสตร์  บงัคบั 6   หน่วยกิต 

              ข้อกาํหนดเฉพาะ   ใหเ้ลือกเรียนในกลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์อีก 6 หน่วยกิต   และเลือกเรียนกลุ่มวชิาใดก็ไดอี้กไม่นอ้ยกวา่ 3 หน่วยกิต 

 17.2.2  หมวดวชิาเฉพาะ  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่              102 หน่วยกติ 
 

                                           17.2.2.1  วชิาแกน  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่                      30 หน่วยกิต 

                                         17.2.2.2  วชิาเฉพาะดา้น/วชิาเอก  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่    65  หน่วยกิต 

    -  บงัคบั จาํนวนไม่นอ้ยกวา่   50  หน่วยกิต 

    -  เลือกเรียนจาํนวนไม่นอ้ยกวา่    15  หน่วยกิต 

17.2.2.3  วชิาพื้นฐานวชิาชีพและวชิาชีพ 

                                          จาํนวนไม่นอ้ยกวา่     7  หน่วยกิต 
 

17.2.3 หมวดวชิาเลือกเสรี  จํานวนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกติ 
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17.3  รายวชิา 

 17.3.1  หมวดวชิาศึกษาทัว่ไปจํานวนไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกติ 
 

   1.  กลุ่มวชิาภาษาใหเ้รียน  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่  9  หน่วยกิต 

   - รายวชิาบังคับ  9   หน่วยกิต      

           น(ท-ป-ค) 

1500105  ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร     3(3-0-6)   

    Thai for Communication 

1500106  ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร     3(3-0-6)   

    English for Communication 

1500107 ภาษาองักฤษเพื่อทกัษะการอ่าน     3(3-0-6)   

               English for Reading Skills 

 

- รายวชิาเลือก        

น(ท-ป-ค) 

1500108 ภาษาจีนเพื่อการส่ือสาร      3(3-0-6)   

               Chinese for Communication 

1500109 ภาษาญ่ีปุ่นเพื่อการส่ือสาร     3(3-0-6)   

              Japanese for Communication 

1500110 ภาษาเกาหลีเพื่อการส่ือสาร     3(3-0-6)   

               Korean for Communication 

1500111 ภาษาจีนเพื่อการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม   3(3-0-6)   

               Chinese for Socio-cultural Communication 

1500112 ภาษาญ่ีปุ่นเพื่อการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม   3(3-0-6)   

               Japanese for Socio-cultural Communication 

 1500113 ภาษาเกาหลีเพื่อการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม  3(3-0-6)   

               Korean for Socio-cultural Communication 

1500114 สนทนาภาษาจีนในการทาํงาน     3(2-2-5)   

               Chinese Conversation for Work 
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1500115 สนทนาภาษาญ่ีปุ่นในการทาํงาน     3(2-2-5)   

               Japanese Conversation for Work   

1500116 สนทนาภาษาเกาหลีในการทาํงาน    3(2-2-5)   

 Korean Conversation for Work    

 

 2. กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ใหเ้รียนจาํนวนไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 

 - รายวชิาบังคับ  6  หน่วยกิต         น(ท-ป-ค) 

2000103 จริยธรรมและทกัษะชีวติ      3(3-0-6)   

                             Ethics and Life Skills 

2500105 วถีิไทยและวถีิโลก      3(3-0-6)   

                             Thai and World Life Style 
 

ข้อกาํหนดเฉพาะ 

ใหเ้ลือกเรียนกลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์อีก  6  หน่วยกิต 

 

-  รายวชิาเลือก 

         น(ท-ป-ค) 

2000104  สุนทรียศาสตร์แห่งชีวติ      3(3-0-6)   

                        Aesthetics for Life 

2000105 จิตวทิยาและการพฒันาตน     3(3-0-6)   

                Psychology and Self-Development 

2500106  มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม      3(3-0-6)   

                 Man and Environment 

2500107  ทวารวดีศึกษา       3(3-0-6)   

                              Dhavaravadee Studies 

2500108  กฎหมายในชีวติประจาํวนั     3(3-0-6)   

                 Laws in Daily Life 
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3.  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์กบัคณติศาสตร์  ใหเ้รียนจาํนวนไม่นอ้ยกวา่  6  หน่วยกิต 

        -  รายวชิาบังคับ  6  หน่วยกิต       

           น(ท-ป-ค) 

 4000109  สารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้  3(2-2-5)   

                              Information and Information Technology for Learning   

 4000110  การคิดและการตดัสินใจ      3(2-2-5)   

                              Thinking and Decision Making 
 

 

-  รายวชิาเลือก 

          น(ท-ป-ค) 

 4000111  วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวติ     3(3-0-6)   

                 Science for Quality of Life 

 4000112  วทิยาศาสตร์การกีฬาและนนัทนาการ    3(2-2-5)   

                              Sports Science and Recreation 

 4000113  คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวนั     3(3-0-6)   

                              Mathematics in Daily Life 

 4000114  เทคโนโลยใีนชีวติประจาํวนั     3(2-2-5)   

                              Technology in Daily Life 

 4000115  เทคโนโลยสีารสนเทศ      3(2-2-5)   

                              Information Technology 
 

ข้อกาํหนดทัว่ไป นกัศึกษาทุกสาขาใหเ้ลือกเรียนกลุ่มวชิาใดกลุ่มวชิาหน่ึงอีกไม่นอ้ยกวา่ 3 หน่วยกิต 
 

 

17.3.2 หมวดวชิาเฉพาะ  102  หน่วยกติ มีรายละเอยีดดังนี้ 

17.3.2.1  วชิาแกน  จํานวนไม่น้อยกว่า   30  หน่วยกติ 

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4011501 ฟิสิกส์ประยกุต ์

Applied Physics 

3(2-2-5) 

4091401 แคลคูลสั 1 

Calculus  1 

3(3-0-6) 
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4092601 พีชคณิตเชิงเส้น  

Linear  Algebra   

3(3-0-6) 

4094407 การวเิคราะห์เชิงตวัเลข 

Numerical  Analysis 

3(3-0-6) 

4111101 หลกัสถิติ 

Principles of Statistics 

3(3-0-6) 

4113105 สถิติเพื่อการวิจยั 

Statistics  for  Research 

3(3-0-6) 

4122504 การวจิยัการดาํเนินงาน 

Operation Research 

3(2-2-5) 

4123402 คณิตศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 

Discrete Mathematics and Structures 

3(2-2-5) 

1500117 ภาษาองักฤษสาํหรับวทิยาศาสตร์ 1 

English for Science 1 

3(3-0-6) 

1500118 ภาษาองักฤษสาํหรับวทิยาศาสตร์ 2 

English for Science 2 

3(3-0-6) 

 

17.3.2.2  วชิาเฉพาะด้าน/วชิาเอก  จํานวนไม่น้อยกว่า  65  หน่วยกติ  

-  บังคับเรียน  จํานวนไม่น้อยกว่า   50  หน่วยกติ 

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4121202 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

Introduction to Computer Programming  

3(2-2-5) 

4121103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และอลักอริทึม 

Computer Programming and Algorithms  

3(2-2-5) 

4121201 การประมวลผลขอ้มูลและแฟ้มขอ้มูล 

Data and File Processing 

3(2-2-5) 

4121401 ระบบปฏิบติัการ  

Operating Systems   

3(2-2-5) 

4121701 ระบบดิจิตอลเบ้ืองตน้ 

Digital System Fundamentals 

3(2-2-5) 
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4122202 โครงสร้างขอ้มูล 

Data Structure 

3(2-2-5) 

4122203 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 

Object-oriented Programming 

3(2-2-5) 

4122402 ทฤษฏีการคาํนวณ 

Theory of Computation  

3(2-2-5) 

4122502 การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3(2-2-5) 

4122701 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 

Computer Systems and Architecture 

3(2-2-5) 

4123103 จริยธรรมและกฏหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัวชิาชีพคอมพิวเตอร์ 

Ethic and Regulation Issues in Computer Profession 

2(2-0-4) 

4123201 ระบบฐานขอ้มูลและการออกแบบ 

Database System and Design 

3(2-2-5) 

4123401 การเขียนโปรแกรมระบบ 

System Programming 

3(2-2-5) 

 4123702  ระบบเครือข่ายและการส่ือสารขอ้มูล 

 Network System and Data Communication 

3(2-2-5) 

4123706 ไมโครโปรเซสเซอร์และภาษาแอสเซมบลี 

Microprocessor and Assembly Language 

3(2-2-5) 

4124503 การสร้างคอมไพเลอร์ 

Compiler  Construction 

3(2-2-5) 

4124902 การศึกษาเอกเทศในดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

Independent Study in Computer Programming 

3(135) 
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-  เลือกเรียน  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่  15  หน่วยกิต 

ก. เลือกจากกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงต่อไปน้ี  

จาํนวนไม่นอ้ยกวา่ 9 หน่วยกิต 
 

กลุ่มการพฒันาซอฟท์แวร์  

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4123305 โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

High-Level Language Programming 

3(2-2-5) 

4123306 การพฒันาเชิงคอมโพเนนท ์  

Component-based Development 

3(2-2-5) 

4123503 วศิวกรรมซอฟแวร์ 

Software Engineering 

3(2-2-5) 

4123502 การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ 

Object-oriented System Analysis and Design 

3(2-2-5) 

 

กลุ่มการจัดการระบบเครือข่าย  

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4123403 ความปลอดภยัของระบบสารสนเทศ 

Information System Security 

3(2-2-5) 

4123703 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์และการจดัการ 

Computer Network Architecture and Management 

 3(2-2-5) 

 4123704 ระบบเครือข่ายแบบการกระจาย 

Distributed Network System 

3(2-2-5) 

4123705 การประมวลผลแบบไร้สายและโมบาย 

Wireless and Mobile Computing 

3(2-2-5) 
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กลุ่มมัลติมีเดีย  

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4122603 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

Computer Graphics 

3(2-2-5) 

4123307 คอมพิวเตอร์ภาพเคล่ือนไหว 

Computer Animation 

3(2-2-5) 

4123504 การออกแบบและพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ 

Computer Game Design and Development 

3(2-2-5) 

4123613 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ 

Computer Aided Design 

3(2-2-5) 

4123617 มลัติมีเดียและการประยกุตใ์ช ้

Multimedia and Application 

3(2-2-5) 

 

กลุ่มปัญญาประดิษฐ์  

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4124501 ปัญญาประดิษฐ ์

Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 

4124504 เครือข่ายประสาทเทียมและระบบฟัซซีลอจิก 

Neural Network and Fussy Logic 

3(2-2-5) 

4124505 ระบบฐานความรู้ 

Knowledge-based System 

3(2-2-5) 

ข. เลือกจากรายวชิาต่อไปน้ี หรือกลุ่มใด ๆ ในขอ้ ก.  

จาํนวนไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 

              รหัส       ช่ือวชิา                                                     น(ท-ป-ค) 

4123202 ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร 

Management Information System 

3(2-2-5) 

4123501 พาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ 

Electronics Commerce 

3(2-2-5) 

4122104 การเขียนโปรแกรมเวบ็ 

Web Programming 

3(2-2-5) 
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4123903 หวัขอ้พิเศษเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 

Special Topics in Computer 

3(2-2-5) 

4124901 การสัมมนาคอมพิวเตอร์ 

Seminar in Computer 

3(2-2-5) 

 

17.3.2.3 วชิาพืน้ฐานวชิาชีพและวชิาชีพ 

                                                                                                  จาํนวนไม่นอ้ยกวา่  7 หน่วยกิต   
                                                 

รหัส        ช่ือวชิา                                                     น(ชม.) 

4123801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวทิยาการคอมพิวเตอร์  

Preparation for Professional Experience in Computer  

2(90) 

4124801 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพวทิยาการคอมพิวเตอร์  

Field Experience in Computer  

5(450) 

 

 

17.3.3    หมวดวชิาเลือกเสรี  จํานวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

ใหเ้ลือกเรียนรายวชิาใด ๆ  ในหลกัสูตรมหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐมโดย 

ไม่ซํ้ ากบัรายวชิาท่ีเคยเรียนมาแลว้ 
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17.4   ความหมายของเลขรหัสวชิา 

 

เลขตวัท่ี 1 - 3   บ่งบอกถึงหมวดวชิาและหมู่วชิา    

เลขตวัท่ี 4  บ่งบอกถึงระดบัความยากง่ายหรือชั้นปี 

เลขตวัท่ี 5  บ่งบอกถึงลกัษณะเน้ือหาวชิา 

เลขตวัท่ี 6,7  บ่งบอกถึงลาํดบัก่อนหลงัของวชิา 

หมายเหตุ 

เลขตวัท่ี 5   บ่งบอกลกัษณะเน้ือหาวชิาดงัน้ี 

  1 หมายถึง  กลุ่มวชิาท่ีเป็นพื้นฐาน 

  2 หมายถึง  กลุ่มวชิาขอ้สนเทศและขอ้มูล 

  3 หมายถึง  กลุ่มวชิาซอฟทแ์วร์ 

  4 หมายถึง  กลุ่มวชิาทฤษฎีและการคาํนวณ      

  5 หมายถึง  กลุ่มวชิาระเบียบวธีิ    

  6 หมายถึง  กลุ่มวชิาการประยกุตใ์ชง้าน 

  7 หมายถึง  กลุ่มวชิาฮาร์ดแวร์และระบบเคร่ือง 

  8 หมายถึง  กลุ่มวชิาพื้นฐานวชิาชีพและวชิาชีพ 

  9 หมายถึง  กลุ่มวชิาสัมมนาและโครงการวจิยั 

 

ลาํดบัก่อนหลงั 

ลกัษณะเน้ือหา 

ระดบัความยากง่าย หรือชั้นปี 

หมวดวชิาและหมู่วชิา 

1 2 3 4 5 6 7 
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17.5   แผนการศึกษา  : สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่1   
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

xxxxxxx หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  9(..-..-..) 

4091401 แคลคูลสั 1 3(3-0-6) 

4123402 คณิตศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 3(2-2-5) 

4121202 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 3(2-2-5) 

4121701 ระบบดิจิตอลเบ้ืองตน้ 3(2-2-5) 

 รวม 21  หน่วยกติ  

 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่2  
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

xxxxxxx หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  9(..-..-..) 

4011501 ฟิสิกส์ประยกุต ์ 3(2-2-5) 

4092601 พีชคณิตเชิงเส้น 3(3-0-6) 

4121201 การประมวลผลขอ้มูลและแฟ้มขอ้มูล 3(2-2-5) 

4121103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และอลักอริทึม 3(2-2-5) 

 รวม 21  หน่วยกติ  

 

ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่1  

 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

xxxxxxx หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  6(..-..-..) 

4094407 การวเิคราะห์เชิงตวัเลข  3(3-0-6) 

4121401 ระบบปฏิบติัการ 3(2-2-5) 

4122202 โครงสร้างขอ้มูล 3(2-2-5) 

4122502 วเิคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

4122701 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม    3(2-2-5) 

 รวม 21  หน่วยกติ  
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ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่2   
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

xxxxxxx หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  6(..-..-..) 

4111101 หลกัสถิติ 3(3-0-6) 

4123201 ระบบฐานขอ้มูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

4123401 โปรแกรมควบคุมระบบ 3(2-2-5) 

4123702 ระบบเครือข่ายและการส่ือสารขอ้มูล 3(2-2-5) 

 รวม 18  หน่วยกติ  

 

ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่1  
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

1500117 ภาษาองักฤษสาํหรับวทิยาศาสตร์ 1 3(3-0-6) 

4113105 สถิติเพื่อการวิจยั 3(3-0-6) 

4122203 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 3(2-2-5) 

412402 ทฤษฎีการคาํนวณ 3(2-2-5) 

4123706 ไมโครโพรเซสเซอร์และภาษาแอสเซมบลี 3(2-2-5) 

xxxxxxx วชิาเฉพาะดา้น/วชิาเอกเลือก 3(..-..-..) 

 รวม 18  หน่วยกติ  

ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่2  
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

1500118 ภาษาองักฤษสาํหรับวทิยาศาสตร์ 2 3(3-0-6) 

4122504 การวจิยัดาํเนินงาน 3(2-2-5) 

4124503 การสร้างคอมไพเลอร์ 3(2-2-5) 

xxxxxxx วชิาเฉพาะดา้น/วชิาเอกเลือก  6(..-..-..) 

xxxxxxx วชิาเลือกเสรี  3(..-..-..) 

 รวม 18  หน่วยกติ  
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ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่1  
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

4123103 จริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัวชิาชีพคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) 

4123801 เตรียมฝึกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพิวเตอร์  2(90) 

xxxxxxx วชิาเฉพาะดา้น/วชิาเอกเลือก  6(..-..-..) 

xxxxxxx วชิาเลือกเสรี  3(..-..-..) 

 รวม 13  หน่วยกติ  

 

ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่2   
 

รหัส ช่ือวชิา น(ท-ป-ค) 

4124902 การศึกษาเอกเทศในดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(135) 

 4124801 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพวทิยาการคอมพิวเตอร์  5(450) 

 รวม 8  หน่วยกติ  
 

 หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป        30  หน่วยกิต   

หมวดวชิาเฉพาะ      102 หน่วยกิต     

หมวดวชิาเลือกเสรี         6  หน่วยกิต  

รวม                     138   หน่วยกติ 
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17.6   คาํอธิบายรายวชิา 
 

          17.6.1   หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  

17.6.1.1   กลุ่มวชิาภาษา 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

1500105 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร     3(3-0-6)   

Thai for Communication     

  การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาไทยใหส้ามารถส่ือสาร ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ

สามารถ ฟังเพือ่จบัใจความสาํคญั  อ่านจบัใจความ  อ่านตีความและอ่านขยายความ   ฝึกพดูใน

สถานการณ์ต่าง ๆ และนาํเสนอผลการสืบคน้โดยเนน้กระบวนการทกัษะสัมพนัธ์ทางภาษา 
 

1500106   ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสาร    3(3-0-6)   

   English for Communication    

   การพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารในสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิต- 

ประจาํวนั การทกัทาย การกล่าวลา การแนะนาํตนเองและผูอ่ื้น  การขอบคุณ การขอโทษ  และการ

แสดงความเห็นใจ  การขอร้อง  และการเสนอความช่วยเหลือ  การเช้ือเชิญและการใหค้าํแนะนาํ 

การบรรยายลกัษณะบุคคลและส่ิงของ  การถามและการใหข้อ้มูลเก่ียวกบัสถานท่ี  การซ้ือขายสินคา้

และการบริการ  การแสดงความคิดเห็น  และการติดต่อทางโทรศพัท ์
 

1500107   ภาษาองักฤษเพีอ่ทกัษะการอ่าน    3(3-0-6)   

English for Reading Skills    

    การพฒันาทกัษะการอ่าน การใชพ้จนานุกรมช่วยในการอ่าน  การอ่านเพื่อหา

ขอ้มูลท่ีตอ้งการ      การอ่านส่ือส่ิงพิมพ ์การอ่านประกาศ การอ่านคาํสั่งทัว่ไป เทคนิคการอ่านเพื่อ

จบัใจความสาํคญั  การอ่านเพื่อเขียนสรุปความ  ตลอดจนการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ การเขียน

จดหมายอิเล็กทรอนิกส์  การเขียนจดหมายสมคัรงานและประวติัยอ่ 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

1500108  ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร     3(3-0-6)   

    Chinese for Communication     

   การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาจีนเพื่อการส่ือสารในชีวติประจาํวนั  เช่น การทกัทาย  

การลา  การแนะนาํตนเองและผูอ่ื้น  การกล่าวคาํขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหาร  เคร่ืองด่ืม  การ

ซ้ือของ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง ผูอ่ื้น และสถานท่ี การอ่านป้ายประกาศ และการกรอก

แบบฟอร์มต่าง ๆ   
 

1500109   ภาษาญีปุ่่นเพ่ือการส่ือสาร    3(3-0-6)   

    Japanese for Communication     

    การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาญ่ีปุ่นเพื่อการส่ือสารในชีวติประจาํวนั  เช่น  การ

ทกัทาย การลา   การแนะนาํตนเองและผูอ่ื้น  การกล่าวคาํขอบคุณและขอโทษ  การสั่งอาหาร  

เคร่ืองด่ืม การซ้ือของ การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง  ผูอ่ื้น และสถานท่ี  การอ่านป้ายประกาศ  

และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ     
 

1500110  ภาษาเกาหลเีพ่ือการส่ือสาร    3(3-0-6)   

   Korean for Communication     

  การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาเกาหลีเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจาํวนั เช่น การ

ทกัทาย การลา  การแนะนาํตนเองและผูอ่ื้น การกล่าวคาํขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหาร  

เคร่ืองด่ืม การซ้ือของ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง  ผูอ่ื้น และสถานท่ี  การอ่านป้ายประกาศ  

และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ 
 

1500111   ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม   3(3-0-6)   

  Chinese for Socio-cultural Communication 

  การพฒันาทกัษะการส่ือสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พื้นฐานเชิงสังคมและวฒันธรรม  

เช่น  ลกัษณะครอบครัว ความเป็นอยู ่ วนัสาํคญั  ความเช่ือ   วฒันธรรม  ประเพณีของชาวจีน  และ

กรณีท่ีควรหลีกเล่ียงในการส่ือสารกบัชาวจีน 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

1500112  ภาษาญีปุ่่นเพ่ือการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม   3(3-0-6)   

  Japanese for Socio-cultural Communication 

  การพฒันาทกัษะการส่ือสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พื้นฐานเชิงสังคมและวฒันธรรม 

เช่น ลกัษณะครอบครัว ความเป็นอยู ่ วนัสาํคญั ความเช่ือ วฒันธรรม  ประเพณีของชาวญ่ีปุ่น และ

กรณีท่ีควรหลีกเล่ียงในการ        ส่ือสารกบัชาวญ่ีปุ่น 
 

1500113  ภาษาเกาหลเีพ่ือการส่ือสารเชิงสังคมและวฒันธรรม  3(3-0-6)   

  Korean for Socio-cultural Communication 

  การพฒันาทกัษะการส่ือสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้พื้นฐานเชิงสังคมและวฒันธรรม  

เช่น  ลกัษณะครอบครัว   ความเป็นอยู ่  วนัสาํคญั   ความเช่ือ  วฒันธรรม  ประเพณีของชาวเกาหลี 

และกรณีท่ีควรหลีกเล่ียงในการส่ือสารกบัชาวเกาหลี 
 

1500114   สนทนาภาษาจีนในการทาํงาน    3(2-2-5)   

Chinese Conversation for Work    

    การพฒันาทกัษะการฟัง การพูดภาษาจีนในสถานการณ์ต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัการทาํงาน 

เช่น การอธิบายช้ีแจงเก่ียวกบัการปฏิบติังาน การขอขอ้มูล การสนทนาทางโทรศพัท ์ การนดัหมาย 

การสัมภาษณ์ การรับฝากขอ้ความ  เนน้คาํศพัทแ์ละขอ้ความท่ีใชใ้นการสนทนาขณะทาํงาน   การ

เขียนจดหมายสมคัรงานและประวติัยอ่  
 

1500115   สนทนาภาษาญีปุ่่นในการทาํงาน    3(2-2-5)   

Japanese Conversation for Work    

    การพฒันาทกัษะการฟัง การพูดภาษาญ่ีปุ่นในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัการ

ทาํงาน เช่น การอธิบายช้ีแจงเก่ียวกบัการปฏิบติังาน  การขอขอ้มูล   การสนทนาทางโทรศพัท ์ การ

นดัหมาย   การสัมภาษณ์  การรับฝากขอ้ความ  เนน้คาํศพัทแ์ละขอ้ความท่ีใชใ้นการสนทนาขณะ

ทาํงาน   การเขียนจดหมายสมคัรงานและประวติัยอ่  
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

1500116   สนทนาภาษาเกาหลใีนการทาํงาน    3(2-2-5)   

Korean Conversation for Work    

    การพฒันาทกัษะการฟัง การพูดภาษาเกาหลีในสถานการณ์ต่าง ๆ   ท่ีเก่ียวกบัการ

ทาํงาน  เช่น  การอธิบายช้ีแจงเก่ียวกบัการปฏิบติังาน  การขอขอ้มูล   การสนทนาทางโทรศพัท ์ การ

นดัหมาย   การสัมภาษณ์     การรับฝากขอ้ความ  เนน้คาํศพัทแ์ละขอ้ความท่ีใชใ้นการสนทนาขณะ

ทาํงาน   การเขียนจดหมายสมคัรงานและประวติัยอ่  

 

17.6.1.2  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

2000103  จริยธรรมและทกัษะชีวติ     3(3-0-6)   

   Ethics and Life Skills 

   ความหมาย ประเภท คุณค่า และเกณฑต์ดัสินคุณค่าทางจริยธรรมในสังคมปัจจุบนั

ตามหลกัปรัชญาและศาสนธรรม การพฒันาทกัษะชีวติในดา้นต่าง ๆ การดาํเนินชีวติตามวถีิทาง

ประชาธิปไตย  การสร้างวินยัและความตระหนกัในคุณค่าของตนเอง  การสร้างภูมิคุม้กนัทางจิต  

มรรควธีิเพื่อชีวิตท่ีเป็นสุข   
 

2000104             สุนทรียศาสตร์แห่งชีวติ 3(3-0-6)   

  Aesthetics for Life 

  ความหมายของสุนทรียศาสตร์แห่งชีวิตในเชิงการคิด    สุนทรียศาสตร์ในเชิง

พฤติกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัความงามของศิลปะแขนต่าง ๆ  ดา้นทศันศิลป์  ดุริยางคศิลป์ และ

ศิลปะการแสดง  เพื่อใหเ้กิดความซาบซ้ึงและไดม้าซ่ึงประสบการณ์ดา้นสุนทรียศาสตร์แห่งชีวิต

โดยการรับรู้ดว้ยศาสตร์แห่งการไดย้นิ   ไดพ้บเห็นของจริงและไดส้ัมผสั ตามแนวทางการศึกษา

ศิลปะแขนงนั้นๆ การเปรียบเทียบขอ้แตกต่างทางสุนทรียศาสตร์ของศิลปะแต่ละแขนง  ในเร่ืองของ

ความงาม  
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

2000105   จิตวทิยาและการพฒันาตน    3(3-0-6)   

    Psychology and Self-Development 

  พฤติกรรมการดาํเนินชีวิต  ประเภทของพฤติกรรม  การรู้จกัและเขา้ใจตนเองและ

ผูอ่ื้น  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมมนุษย ์  การพฒันาตนเองในมิติจิตวทิยา 

สังคมวทิยา ศาสนาและวฒันธรรม              มนุษยสัมพนัธ์  มารยาทและการสมาคม  การสร้างเสริม

กลุ่มและทีมงาน  การดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมอยา่งมีความสุข  
 

2500105   วถิีไทยและวถิีโลก     3(3-0-6)   

  Thai and World Life Style 

  ววิฒันาการและการเปล่ียนแปลงของสังคมไทย     สภาพปัญหาและแนวทางแกไ้ข

ปัญหาสังคมไทย  โครงการพฒันาอนัเน่ืองมาจากพระราชดาํริ ภูมิปัญญาไทยท่ีส่งเสริมการปรับตวั

และการดาํเนินวถีิชีวติแบบไทย  การวเิคราะห์สถานการณ์โลกปัจจุบนั เพื่อความเขา้ใจการพฒันา

และการเปล่ียนแปลงดา้นต่าง ๆ ของสังคมโลก   รวมทั้งการปรับตวัของไทยในสังคมโลก 
 

2500106   มนุษย์กบัส่ิงแวดล้อม      3(3-0-6)   

   Man and Environment 

   ความสาํคญัของทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม ความหลากหลายทางชีวภาพ 

วกิฤตการณ์ทางส่ิงแวดลอ้มและภยัธรรมชาติ  ความสัมพนัธ์เชิงระบบระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม  

เทคโนโลยท่ีีมีผลกระทบต่อมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้ม  การจดัการทรัพยากรโดยเนน้

ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มตามแนวพระราชดาํริ     
 

2500107   ทวารวดีศึกษา       3(3-0-6)   

  Dhavaravadee Studies 

  ความเป็นมาของอาณาจกัรทวารวดี ลกัษณะทางภูมิศาสตร์ สังคม วฒันธรรม 

เศรษฐกิจ  การเมืองการปกครองในสมยัทวารวดี    ความเจริญและความเส่ือมถอยของอาณาจกัร

ทวารวดี   ความสาํคญัของอารยธรรมยคุทวารวดีท่ีมีต่อจงัหวดันครปฐมและประเทศไทย 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

2500108   กฎหมายในชีวติประจําวนั     3(3-0-6)   

  Laws in Daily Life 

 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัหลกักฎหมายท่ีมีความสัมพนัธ์กบัชีวติและปรากฏการณ์ทางสังคม  

หลกัสิทธิเสรีภาพของชนชาวไทยตามรัฐธรรมนูญ   หลกักฎหมายนิติกรรมสัญญา  หลกักฎหมาย

ซ้ือขาย  เช่าทรัพย ์  เช่าซ้ือ กูย้มืเงิน  ค ํ้าประกนั  หุน้ส่วนและบริษทั  หลกัทัว่ไปเก่ียวกบักฎหมาย

อาญา  การประยกุตแ์ละบูรณาการใชก้ฎหมายให้ไดเ้ป็นผลจริงในการประกอบวชิาชีพและ

ชีวติประจาํวนั    
     

17.6.1.3  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์กบัคณติศาสตร์ 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

4000109   สารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้  3(2-2-5)   

               Information and Information Technology for Learning 

     ความหมายความสาํคญัของการรู้สารสนเทศ  แหล่งสารสนเทศและการบริการ  

กลยทุธ์และทกัษะการคน้สารสนเทศประเภทต่าง ๆ ดว้ยเทคโนโลย ี   การใชฐ้านขอ้มูลสารสนเทศ

และส่ืออิเล็กทรอนิกส์   การรวบรวมและประเมินค่าสารสนเทศ  การวเิคราะห์และสังเคราะห์

สารสนเทศเพื่อการนาํไปใชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  การนาํเสนอผลการศึกษาคน้ควา้และการเขียน

รายงานทางวชิาการ  การอา้งอิงและจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ   
 

4000110  การคิดและการตัดสินใจ      3(2-2-5)   

    Thinking and Decision Making 

   การพฒันาทกัษะการคิดและลกัษณะการคิดแบบต่าง ๆ  การพฒันากระบวนการคิด 

เช่น การคิด   เชิงสร้างสรรค ์ การคิดเชิงวทิยาศาสตร์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  การตดัสินใจ  

องคป์ระกอบในการตดัสินใจ กระบวนการตดัสินใจ  การประยกุตก์ารคิดและการตดัสินใจไปใชใ้น

ชีวติ 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

4000111   วทิยาศาสตร์เพ่ือคุณภาพชีวติ     3(3-0-6)   

   Science for Quality of Life 

   ความหมาย ความสาํคญัของวทิยาศาสตร์และคุณภาพชีวิต แนวคิดเก่ียวกบัการ

พฒันาคุณภาพชีวิตดว้ยวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  การใชห้ลกัการทางวทิยาศาสตร์ศึกษาคุณค่า

ทางธรรมชาติของอาหาร  ยารักษาโรคและสมุนไพร  ศึกษาธรรมชาติของชีวติ  ระบบการพึ่งพา

อาศยัซ่ึงกนัและกนัของส่ิงมีชีวติ  การใชห้ลกัวทิยาศาสตร์  ความสมเหตุสมผลเพื่อการดาํเนินชีวติ

อยา่งมีคุณภาพ      
 

4000112 วทิยาศาสตร์การกฬีาและนันทนาการ   3(2-2-5)   

  Sports Science and Recreation 

  หลกัการและประโยชน์ของการออกกาํลงั  การสร้างเสริมสมรรถภาพร่างกายและ

การออกกาํลงักายเพื่อสุขภาพ การส่งเสริมสุขภาพกายและสุขภาพจิต  หลกัการและประเภทของ

กิจกรรมนนัทนาการ  การร่วมกิจกรรมนนัทนาการเพือ่ส่งเสริมสุขภาพและการเล่นกีฬา 
 

4000113 คณติศาสตร์ในชีวติประจําวนั    3(3-0-6)   

  Mathematics in Daily Life  

  ดอกเบ้ีย  ภาษีเงินได ้ ตรรกศาสตร์และการใหเ้หตุผล  ค่าสูงสุดและค่าตํ่าสุด  การ

ประยกุตใ์ชค้ณิตศาสตร์ในวิชาชีพต่าง ๆ  
  

4000114 เทคโนโลยใีนชีวติประจําวนั    3(2-2-5)   

  Technology in Daily Life  

  พฒันาการเทคโนโลยปีระเภทต่าง ๆ ท่ีนาํมาใชใ้นองคก์ร สาํนกังาน และครัวเรือน  

การเลือกบริโภคเทคโนโลยท่ีีเหมาะสมในชีวติประจาํวนั  การประหยดัพลงังานท่ีไม่ก่อใหเ้กิด

มลภาวะต่อส่ิงแวดลอ้ม ไม่ขดัต่อศีลธรรม  ทั้งเทคโนโลยดีา้นวสัดุ อุปกรณ์  วธีิการและระบบ  เพื่อ

ตอบสนองความจาํเป็นในการดาํรงชีวติ  การพฒันาคุณภาพชีวติและเป็นพื้นฐานเชิงธุรกิจ 
 

4000115 เทคโนโลยสีารสนเทศ     3(2-2-5)   

  Information Technology  

  บทบาทและความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ ความรู้เก่ียวกบัฮาร์ดแวร์  

ซอฟตแ์วร์  ฐานขอ้มูล  อินเทอร์เน็ต  ระบบเครือข่ายและส่ือประสม  การใชง้านระบบปฏิบติัการ

และโปรแกรมประยกุตท่ี์จาํเป็นต่อวชิาชีพ  การใชอิ้นเทอร์เน็ตเพื่อการส่ือสาร  การสร้างเวบ็ไซต ์
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17.6.2 หมวดวชิาเฉพาะ 

17.6.2.1  วชิาแกน 
 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

1500117  ภาษาองักฤษสําหรับวทิยาศาสตร์ 1  3(3-0-6)  

English for Science 1   

ฝึกผู ้เรียนให้ใช้ทักษะบูรณ าการในการส่ือสารภาษาอังกฤษเฉพ าะสาขา

วิทยาศาสตร์ เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการฟัง การพูด ข่าว บทความ สารคดี การนําเสนอ

บทความวิชาการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนพฒันาการอ่านข้อความ บทความ สารคดี และการ

สืบคน้ขอ้มูลภาษาองักฤษจากตาํรา นิตยสาร อินเตอร์เน็ตในสาขาวทิยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1500118  ภาษาองักฤษสําหรับวทิยาศาสตร์ 2  3(3-0-6)  

English for Science 2   

ฝึกผู ้เรียนให้ใช้ทักษะบูรณ าการในการส่ือสารภาษาอังกฤษเฉพ าะสาขา

วิทยาศาสตร์ เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการอ่านข้อความ บทความวิชาการทางวิทยาศาสตร์

สาขาวิชาการต่าง ๆ เพื่อนาํมาใช้ประโยชน์การเรียนอยา่งมีประสิทธิภพ ฝึกการใชบ้ทความอา้งอิง

เชิงวิชาการ และฝึกเขียนภาษาองักฤษในรูปแบบงานวิชาการ เช่น รายงาน รายงานการวิจยั ภาค

นิพนธ์ บทคดัยอ่ เพื่อเตรียมศึกษาต่อในระดบัสูงต่อไป  

 

4011501 ฟิสิกส์ประยุกต์                                                                         3(2-2-5)   

 Applied   Physics 

เข้าใจในหลักการทํางาน    การให้ความหมายของคําต่าง  ๆ  ในทางฟิสิกส์ 

โดยเฉพาะดา้นไฟฟ้า รู้จกัวิธีต่อและบดักรีส่วนประกอบ รู้แบบวงจรไฟฟ้า  รู้จกัเคร่ืองมือท่ีจาํเป็น

เก่ียวกับวิธีใช้  วิธีแก้ข้อขัดข้อง  ตลอดจนการเก็บรักษาอุปกรณ์เคร่ืองใช้ไฟฟ้าในบ้านศึกษา

รายละเอียดเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าแต่ละชนิด  พร้อมทั้งการคาํนวณและการปฏิบติัการ 
 

4091401   แคลคูลสั 1 3(3-0-6)  

Calculus 1 

ลิมิตของฟังก์ชัน  ฟังก์ชันต่อเน่ือง  อนุพันธ์และการหาอนุพนัธ์ของฟังก์ชัน

พีชคณิต            และฟังก์ชันอดิศัย  การประยุกต์อนุพันธ์  เรขาคณิตวิเคราะห์ว่าด้วยเส้นตรง  

วงกลม  และภาคตดักรวย   แนวคิดเก่ียวกบัอินติเกรชนั 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา     น(ท-ป-ค) 

4092601 พชีคณติเชิงเส้น                                                                             3(3-0-6)  

 Linear Algebra for  Applied  Statistics  

เวคเตอร์  เวคเตอร์สเปช  ฐาน  มิติ  การแปลงเชิงเส้น  เมตริกซ์และการดาํเนินการ

บนเมตริกซ์  เมตริกซ์ชนิดพิเศษ การหาอินเวอร์ส  การเจนเนอรัลไลซ์อินเวอร์สของเมตริกซ์  ความ

คลา้ยของแคโนนิคลัฟอร์มสมมูลเชิงวธีิจดัหมู่ 

 

4094407    การวเิคราะห์เชิงตัวเลข 3(3-0-6)

 Numerical  Analysis 

การวิเคราะห์ค่าผิดพลาด  ผลต่างจาํกดั    การประมาณค่าในช่วง    วิธีกาํลงัสอง

น้อยท่ีสุด        การหาอนุพนัธ์เชิงตวัเลข        การอินทิเกรตเชิงตวัเลขโดยสูตรนิวตนั - โคตสัและ

กรณีเฉพาะของสูตรน้ี      ผลรวมอนุกรม   ผลเฉลยเชิงตวัเลขของสมการเชิงพีชคณิต  และสมการเชิง

อนุพนัธ์ 

 

4111101 หลกัสถิติ 3(3-0-6)  

 Principles of Statistics  

ความหมายของสถิติ       ขอบเขตและประโยชน์ของสถิติ       สถิติท่ีใช้ใน

ชีวิตประจาํวนั     ขั้นตอนในการใชส้ถิติเพื่อการตดัสินใจ   ความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้  ตวัแปรสุ่มและ   

การแจกแจงความน่าจะเป็นของตวัแปรสุ่ม    การแจกแจงค่าท่ีไดจ้ากตวัอยา่ง  การประมาณค่า การ

ทดสอบสมมติฐาน  การวเิคราะห์ดว้ย Microsoft Excel 
 

 

4113105 สถิติเพ่ือการวจัิย 3(3-0-6)  

 Statistics  for  Research 

แนวคิดและความสาํคญัของการวจิยัและสถิติเพื่อการวจิยั การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

การนาํเสนอขอ้มูลเบ้ืองตน้ การตรวจสอบขอ้มูลก่อนการวิเคราะห์ ความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้ การแจก

แจงความน่าจะเป็นแบบต่าง ๆ การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคสแควร์ การหาความสัมพนัธ์

ระหวา่งตวัแปร การวเิคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียวและสองทาง การวเิคราะห์ดว้ย 

Microsoft Excel 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4122504  การวจัิยการดําเนินงาน  3(2-2-5)  

Operation Research   

การโปรแกรมเชิงเส้น ปัญหาการขนส่ง ปัญหาการมอบหมายงาน การบริหาร

โครงการดว้ย PERT และ CPM  ทฤษฏีแถวคอย ปัญหาสินคา้คงคลงั ทฤษฎีเกม การใช้โปรแกรม

สาํเร็จรูปหรือการเขียนโปรแกรมเพื่อการวิจยัดาํเนินงาน 

 

4123402  คณติศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 3(2-2-5)  

Discrete Mathematics and Structure  

เซต ตรรกศาสตร์ ความสัมพนัธ์และฟังก์ชั่น การนบัและความสัมพนัธ์เวียนเกิด 

(Recurrence Relations) ทฤษฎีกราฟ  ต้นไม้ และการแยกจําพวก (Tree and Sorting) ข่ ายงาน 

(Networks)    ระบบเชิงพีชคณิต (Algebraic System)  

 

17.6.2.2  วชิาเฉพาะด้าน/วชิาเอก 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4121103 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์และอลักอริทมึ  3(2-2-5)  

 Computer Programming and Algorithms 

 องคป์ระกอบและหนา้ท่ีของฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ ภาษาคอมพิวเตอร์ชนิดต่างๆ 

หลกัการเขียนโปรแกรม  การทาํงานของโปรแกรม  ขั้นตอนการเขียน  และการพฒันาโปรแกรม  

การเขียนผงังาน  การวเิคราะห์และการออกแบบอลักอริทึมแบบซีเควนเชียล  การทาํซํ้ า โมดุลาร์ 

และการเวยีนเกิด 

 

4121201 การประมวลผลข้อมูลและแฟ้มข้อมูล 3(2-2-5)  

 Data and File Processing  

 ความหมาย ววิฒันาการและหลกัการประมวลผลขอ้มูล ชนิดและหนา้ท่ีของ

หน่วยความจาํสาํรอง ความหมาย ลกัษณะและชนิดของแฟ้มขอ้มูล เช่น ซีเควนเชียล   แรนดอม  อิน

เด็กซ์  มลัติคีย ์การจดัเรียง  การคน้หาและการเขา้ถึงแฟ้มขอ้มูล  
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา              น(ท-ป-ค) 

4121202 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบื้องต้น  3(2-2-5)  

 Introduction to Computer Programming  

 ศึกษาหลกัการเขียน รูปแบบไวยากรณ์ประกอบภาษาคอมพิวเตอร์เก่ียวกบัคาํสั่ง

อินพุต/เอาทพ์ุต ชนิดของขอ้มูลแบบต่าง ๆ ตวัดาํเนินการ ลูป โปรแกรมยอ่ยและฟังกช์นัต่าง ๆ การ

ใชแ้ฟ้มขอ้มูลเบ้ืองตน้โดยการใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหน่ึงในการฝึกเขียนและพฒันา

โปรแกรม 

 

4121401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5)  

 Operating Systems  

ค วาม ห ม าย  แล ะวิว ัฒ น าก ารข องระบ บ ป ฏิ บั ติก าร บ ท บ าท  ห น้ า ท่ี ข อง

ระบบปฏิบัติการ การจ่ายงานหรือการจัดสรรหน่วยประมวลผล การบริหาร และการจัดการ

หน่วยความจาํ การจดัคิวงานและการจดัสรรทรัพยากร การจดัการขอ้มูลและการแสดงผล การ

ควบคุม การรักษาความปลอดภยั  

 

4121701 ระบบดิจิตอลเบื้องต้น  3(2-2-5)  

Digital System Fundamentals  

ระบบเลขฐาน รหสัคอมพิวเตอร์ ทฤษฎีลอจิก พีชคณิตบูลีน การวเิคราะห์และ

สังเคราะห์วงจรเชิงจดัหมู่ การวเิคราะห์และออกแบบวงจรนบัแบบเขา้จงัหวะและแบบไม่เขา้จงัหวะ 

ฟลิปฟลอป ชิปรีจิสเตอร์ หน่วยความจาํ โครงสร้างและการอออกแบบไมโครคอมพิวเตอร์ 

 

4122104 การเขียนโปรแกรมเวบ็ 3(2-2-5)  

 Web Programming  

ศึกษาแนวทางและขั้นตอนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ รูปแบบของภาษาในการเขียนโปรแกรม 

โดยใชภ้าษาการโปรแกรมและภาษา markup สมยัใหม่ ท่ีใชท้ัว่ไปบน อินเทอร์เน็ต ซ่ึงรวมถึงการใช้

เคร่ืองมือทางดา้นซอฟตแ์วร์ต่างๆในการทาํและตกแต่งเวบ็ การเขียนโปรแกรมเวบ็ฝ่ัง client และ 

server  
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา              น(ท-ป-ค) 

4122202 โครงสร้างข้อมูล  3(2-2-5)  

 Data Structure  

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโครงสร้างขอ้มูล การประมวลผลขอ้มูลสตริงก ์อะเรย ์เรคค

อร์ด  พอยน์เตอร์  ลิงคลิ์สก์  สแต็ก  คิว  การเวียนเกิด  ทรี  กราฟและการประยกุตใ์ช ้   การเรียงและ

การคน้หาขอ้มูล และอลักอริทึม 

 

4122203 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ  3(2-2-5)  

Object-Oriented Programming     

ศึกษาแนวคิดการจาํลองสรรพส่ิงดว้ยเทคนิคเชิงวตัถุ อธิบายความหมายวตัถุ และ

แนะนาํวิธีเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ ความหมายของคลาส หลกัการสําคญัของการเขียนโปรแกรมเชิง

วตัถุ เช่น เอนแคปชูเลชัน่ การถ่ายทอดคุณสมบติั กรรมวิธีโพลีมอร์ฟิซึม หลกัการเขียนโปรแกรม

เชิงวตัถุ 

 

4122402 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(2-2-5) 

 Theory of Computation 

 แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์ ความรู้เร่ืองภาษาและ

ไวยากรณ์ ทฤษฏีออโตมาตา ภาษาฟอร์มอล ภาษา Context Free ทฤษฏีการคาํนวณท่ีซับซ้อน 

ปัญหาท่ีสามารถตดัสินใจไดแ้ละไม่สามารถตดัสินใจได ้การลดรูป ทฤษฏีความสมบูรณ์ เคร่ืองทวั

ริง 

 

4122502 การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5)  

 System Analysis and Design 

 หลักการเก่ียวกับการวิเคราะห์ระบบ และการวางแผนแก้ปัญหา ขอบข่ายการ

วิเคราะห์ และตรวจสอบระบบ ศึกษาความเป็นไปได ้การวิเคราะห์รายละเอียด ระบบท่ีใช้ใหม่กบั

ระบบเดิม การออกแบบการนาํขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออก การออกแบบแฟ้มขอ้มูล เอกสารระบบงาน 

การทดสอบระบบท่ีออกแบบ และการนาํไปใช้ รวมถึงการแก้ไขและบาํรุงรักษา การทาํผงัระบบ

การส่ือสาร การประเมินและการตดัสินใจ การควบคุม และความปลอดภยั 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4122603 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์  3(2-2-5)  

 Computer Graphics  

หลกัการสร้างจุด เส้น รูปเรขาคณิต รูปภาพ การทรานสฟอร์ม เซ็กเมนต์วินโดว ์

คลิปปิง อินเตอร์แอ็คชันสามมิติ การใช้เส้นและพื้นผิวแบบสามมิติ การแรเงา และการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว  

 

4122701  ระบบคอมพวิเตอร์และสถาปัตยกรรม 3(2-2-5) 

Computer Systems and Architecture  

วิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ หลักการทํางานของฮาร์ดแวร์ โครงสร้างและ

องคป์ระกอบในการทาํงานของคอมพิวเตอร์ ระบบงานต่างๆ  ของคอมพิวเตอร์ เช่น  หน่วยความจาํ  

หน้าท่ีวงจรลอจิคและตรรกะ ระบบบสั สัญญาณสั่งการและวงจรควบคุม    หลกัการทาํงานของ

ไมโครโปรเซสเซอร์เบ้ืองตน้  ระบบออนไลน์ อิตเทอร์แอกทีฟ   แบทซ์  ไปป์ไลน์ 

 

4123103  จริยธรรมและกฎหมายทีเ่กีย่วข้องกบัวชิาชีพคอมพวิเตอร์  2(2-0-4)  

Ethical and Regulation Issues in Computer Profession  

บริบททางสังคมของคอมพิวเตอร์ วฒันธรรม กฎ และนโยบายเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ท่ีเกิดข้ึนจาก

สังคม จริยธรรมเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ความรับผดิชอบ ทรัพยสิ์นทางปัญญาของซอฟตแ์วร์และ

ขอ้มูลอ่ืน ๆ ความเป็นส่วนตวั การดกัขอ้มูลและการเขา้รหสั อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ การเจาะ

ระบบ ความเส่ียงจากระบบคอมพิวเตอร์ กฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

4123201  ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ 3(2-2-5)  

 Database System and Design 

ความรู้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ประโยชน์ของระบบฐานขอ้มูล รูปแบบของระบบ

ฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล  วงจรการพัฒนาระบบฐานข้อมูล การออกแบบ

ฐานขอ้มูล  การนอร์มลัไลซ์  พจนานุกรมขอ้มูล รีเลชนันลัแอลจีบรา  การควบคุมสภาวะพร้อมกนั  

การคน้คืนขอ้มูล  
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4123401 การเขียนโปรแกรมระบบ 3(2-2-5)  

System Programming  

ฮาร์ดแวร์  โปรแกรมสาํหรับควบคุมระบบ ชุดคาํสั่งโครงสร้าง หน่วยนาํขอ้มูลเขา้-ออกและ

อินเตอร์รัพท ์  การจดัตาํแหน่งขอ้มูล ไมโครโปรแกรมม่ิง การจดัหน่วยความจาํ    โปรเซสเซอร์ 

อุปกรณ์และขอ้สนเทศ 

 

4123402  คณติศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 3(2-2-5)  

Discrete Mathematics and Structure  

เซต ตรรกศาสตร์ ความสัมพนัธ์และฟังก์ชั่น การนบัและความสัมพนัธ์เวียนเกิด 

(Recurrence Relations) ทฤษฎีกราฟ  ต้นไม้ และการแยกจําพวก (Tree and Sorting) ข่ ายงาน 

(Networks)    ระบบเชิงพีชคณิต (Algebraic System)  

 

4123702  ระบบเครือข่ายและการส่ือสารข้อมูล 3(2-2-5)  

 Network System and Data Communication   

 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบักระบวนการแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ระบบการส่งข้อมูลแบบแอนาล็อกและดิจิตัล  อุปกรณ์ท่ีใช้กับระบบการส่ือสารข้อมูล   การ

วิเคราะห์ระบบส่ือสาร  ระบบการส่งขอ้มูลแบบทางเดียว  แบบสองทางไม่พร้อมกนั แบบสองทาง

พร้อมกนั ชนิดของการส่งขอ้มูล   สถาปัตยกรรมของเครือข่าย ระบบเครือข่าย แวน แลน ระบบ

เครือข่ายแบบกระจาย โมเดลแบบ Client-Server โมเดล OSI 

 

4123706 ไมโครโปรเซสเซอร์และภาษาแอสแซมบลี 3(2-2-5)  

 Microprocessor and Assembly Language 

ศึกษาเทคโนโลยแีละสถาปัตยกรรมของไมโครโปรเซสเซอร์ โครงสร้างของ

รีจิสเตอร์ ชุดคาํสั่ง โครงสร้างของหน่วยความจาํ การติดต่อกบัหน่วยความจาํ การติดต่อกบัอุปกรณ์

รับส่งขอ้มูล ระบบบสั ภาษาเคร่ือง ภาษาแอสเซมบลี การอา้งตาํแหน่งหน่วยความจาํแบบต่างๆ การ

อินเทอร์รัพท ์ และรูปแบบการเขา้รหสัของคาํสั่งไมโครคอนโทรลเลอร์ การเขียนโปรแกรมดว้ย

ภาษาแอสเซมบลี 
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รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4124503 การสร้างคอมไพเลอร์ 3(2-2-5)

 Compiler Construction 

 วิธีการวิเคราะห์    ภาษาท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม    การสร้างออบเจ็คโคด้ท่ีมี

ประสิทธิภาพ  การทาํงานของคอมไพเลอร์  และตวัอยา่งการสร้างไพเลอร์ขนาดเล็ก 

 

4124902 การศึกษาเอกเทศด้านโปรแกรมคอมพวิเตอร์   3(135)  

  Independent Study in Computer Programming  

ศึกษาปัญหาทัว่ไปและปัญหาเฉพาะเร่ืองเพื่อหาวิธีแกปั้ญหา  การใช้เคร่ืองมือใน

การแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหา วเิคราะห์และออกแบบระบบ  การเขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์

ภาษาใดภาษาหน่ึงหรือหลายภาษา เพือ่ใชง้านหรือแกปั้ญหานั้น ตลอดจนการทาํโครงการพิเศษทาง

โปรแกรมคอมพิวเตอร์  

 

4123202 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบริหาร  3(2-2-5)  

Management Information System 

ลกัษณะการจดัระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ การนาํคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ

บริหารงานองคก์ารสมยัใหม่ ศึกษาบทบาทและความสําคญัของสารสนเทศในการบริหารงาน การ

ออกแบบระบบย่อย การกาํหนดโครงสร้างและขนาดของระบบข้อมูล การพฒันาระบบสําหรับ

องคก์ารขนาดต่าง ๆ การใชข้อ้สนเทศในการรายงาน ควบคุมติดตามผล และตดัสินใจในทางธุรกิจ 

 

4123305  โปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์ช้ันสูง 3(2-2-5)  

 High-Level Language Programming  

ศึกษาหลักการเบ้ืองต้นเก่ียวกับองค์ประกอบและลักษณะคาํสั่งและการเขียน

โปรแกรมภาษาระดบัสูงอ่ืนๆ  

 

4123306 การพฒันาเชิงคอมโพเนนท์ 3(2-2-5)  

Component-Based Development    

แนวคิดเบ้ืองตน้เก่ียวกบัซอฟท์แวร์คอมโพเนนท์ รวมถึงความเก่ียวขอ้งกบัการ

เขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ กรอบแนวคิดของคอมโพเนนท ์เช่น อีเวนท ์พร็อพเพอร์ตี อินโทรสเป็คชนั 

รีเฟล็คชนัเพอร์ซิสเทนซ์ แพค็เก็จจ้ิง และกรอบแนวคิดของคอมโพเนนทท่ี์แตกต่างกนั  



 50 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4123307 คอมพวิเตอร์ภาพเคล่ือนไหว 3(2-2-5)  

Computer Animation  

ศึกษาหลกั ทฤษฎี และเทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหว การแปลงรูปร่างและโครง

ร่าง การเช่ือมโยงและควบคุมการเคล่ือนไหว ฝึกปฏิบัติการใช้ซอฟต์แวร์ท่ีเก่ียวข้องกับการ

ออกแบบและการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ 

 

4123403 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(2-2-5)  

             Information System Security 

ศึกษาปัญหาความปลอดภยัในระบบคอมพิวเตอร์ การควบคุมและรักษา ความ

ปลอดภยัของระบบ การป้องกนัเชิงกายภาพ ประเด็นดา้นความปลอดภยั อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 

การวดัระดบัความปลอดภยั การป้องกนัจากภยัธรรมชาติ การควบคุมการเขา้ถึง การวางแผน กรณี

ฉุกเฉินและการกูค้วามเสียหาย เทคนิคการเขา้รหสัและถอดรหสั การเขา้รหสัลบัสาธารณะและรหสั

ลบัส่วนบุคคล การจดัการกบัมลัแวร์ (Malicious Software) ระบบไฟร์วอลล ์

 

4123501  พาณชิย์อเิลก็ทรอนิกส์  3(2-2-5)  

Electronic Commerce  

 ความรู้เบ้ืองตน้ แนวโนม้ กลยทุธ์และเทคนิคต่าง ๆ ทางดา้นพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ 

รวมถึงปัจจยัพื้นฐานทางดา้นโครงสร้าง แบบจาํลองทางดา้นธุรกิจสําหรับ พาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์

การตลาดบนระบบอินเทอร์เน็ต  ระบบการจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ ความปลอดภยัและความลบัใน

การใชง้าน การทาํการตลาดสําหรับการพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ ระบบการจดัส่งสินคา้ กฎหมายและ

จริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ 

 

4123502 การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ 3(2-2-5)  

Object Oriented Analysis and Design 

แนวคิดพื้นฐานของจาํลองเชิงวตัถุ หลกัการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ การ

ประยุกต์ใช้วิธีการพฒันาเชิงวตัถุในปัญหาลกัษณะต่าง ๆ ความซบัซ้อนของซอฟต์แวร์ สัญลกัษณ์

สําหรับการออกแบบเชิงวตัถุ สัญลกัษณ์ของยูเอ็มแอล กระบวนการพฒันา ประเด็นเชิงปฏิบติั การ

ประยกุตใ์ชก้ารวเิคราะห์และการออกแบบเชิงวตัถุ 
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4123503 วศิวกรรมซอฟท์แวร์ 3(2-2-5)  

 Software Engineering 

 ทฤษฎี วิธีการ กลยุทธ์และปฏิบติัการผลิตซอฟท์แวร์ขนาดกลางและขนาดใหญ่ 

การวางแผนโครงการดว้ยซอฟทแ์วร์  การบริหารจดัการซอฟทแ์วร์ การวเิคราห์ปัญหา การประมาณ

การค่าใช้จ่าย  เทคนิคการออกแบบซอฟท์แวร์   คุณภาพของซอฟท์แวร์ เทคนิคการทดสอบ

ซอฟทแ์วร์ การประเมินประสิทธิภาพซอฟทแ์วร์  การบาํรุงรักษาและการจดัการติดตั้งซอฟทแ์วร์ 

 

4123504 การออกแบบและพฒันาเกมคอมพวิเตอร์  3(2-2-5)  

Computer Games Design and Development 

 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเกมคอมพิวเตอร์ หลกัการออกแบบเกม กระบวนการใน

การออกแบบและพฒันาเกมอยา่งเป็นลาํดบัขั้นตอน การนาํความรู้จากศาสตร์แขนงต่าง ๆ มา

ประกอบ การสร้างเกมท่ีเล่นบนไมโครคอมพิวเตอร์และระบบอินเทอร์เน็ต 

 

4123613 คอมพวิเตอร์ช่วยออกแบบ 3(2-2-5)  

 Computer Aided Design  

 ศึกษาหลกัการและวิธีใช้โปรแกรมสําเร็จรูปท่ีใช้ในการเขียนกราฟรูปเรขาคณิต

และเทคโนโลยี แผนภูมิสถิติ รูปลายเส้น   และฝึกปฏิบติัการออกแบบดว้ยคอมพิวเตอร์ โดยใช้

โปรแกรมสาํเร็จรูป  

 

4123617 มัลติมีเดียและการประยุกต์ใช้  3(2-2-5)  

 Multimedia and Application  

ศึกษาแนวคิด หลักการและการปฏิบัติการในการนําเสนอข้อมูลข่าวสารด้าย

คอมพิวเตอร์โดยใช้ส่ือประเภทมัลติมีเดีย ความสัมพันธ์ระหว่างวินโดว์กับมัลติมีเดีย การ

บนัทึกเสียงการประมวลภาพ การทาํภาพเคล่ือนไหว ไฮเปอร์เท็กซ์ ไฮเปอร์มีเดีย การนาํอุปกรณ์

หรือเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ มาประกอบกนั หรือการและเปล่ียนข่าวสารและการนาํเสนอ

ขอ้มูล ฐานขอ้มูลมลัติมีเดีย 

 



 52 

รหัสวชิา ช่ือและคําอธิบายรายวชิา               น(ท-ป-ค) 

4123703 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพวิเตอร์และการจัดการ   3(2-2-5)  

Computer Network Architecture and Management 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เครือข่าย การส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์กบั  

เทอร์มินอล    ขั้นของโปรโตคอลมาตรฐาน OSI รูปแบบต่าง ๆ ของดิจิตอลเน็ตเวิร์ค แนวคิดการ

ออกแบบโปรโตคอล routing อลักอริทึม   การจดัการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในองคก์ร 

 

4123704 ระบบเครือข่ายแบบกระจาย   3(2-2-5)  

Distributed Network System 

ศึกษาสถาปัตยกรรม อลักอริทึม และภาษาท่ีใช้สําหรับการประมวลผลแบบแบบ

ขนานและแบบไปป์ไลน์  การประมวลผลแบบเวคเตอร์  การประมวลแบบผลอะเรย์  มัลติ

โปรเซสเซอร์   และฟอลทโ์ทเลอร์แรนซ์   ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย  

 

4123705 การประมวลผลแบบไร้สายและโมบาย 3(2-2-5)  

Wireless and Mobile Computing  

ศึกษาการออกแบบและพัฒนาระบบเครือข่ายและซอฟท์แวร์ท่ีใช้ในสภาวะ

แวดล้อมแบบโมบาย โปรโตคอลในการส่งขอ้มูลสําหรับเครือข่ายแบบไร้สาย แพลทฟอร์มของ

ระบบกระจายสําหรับการประมวลผลแบบโมบาย   ระบบแฟ้มท่ีสนบัสนุนการประมวลผลแบบโม

บาย การสาํรองและกูคื้นขอ้มูล ตลอดจนการออกแบบความปลอดภยัในการประมวลผลแบบโมบาย 

กระบวนการ authentification 

 

4123903 หัวข้อพเิศษเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5)  

Special Topics in Computer  

ศึกษาปัญหาหรือความก้าวหน้าเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ในงานเฉพาะเร่ือง เช่น 

ข้อสนเทศ และข้อมูล ซอฟท์แวร์ ทฤษฏีและการคํานวณ ระบบวิธีการ การประยุกต์ใช้งาน 

ฮาร์ดแวร์และระบบเคร่ือง เป็นตน้ 
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4124501 ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5)  

 Artificial Intelligence  

ความหมายของปัญญาประดิษฐ์   แผนการแก้ปัญหา   การค้นหาแบบปริภูมิ

สถานะ(Stategraph) การกาํหนดขั้นปัญหา จุดประสงค์ย่อย  และโครงการย่อย การแทนความรู้ 

โปรแกรมการเล่นเกมโดยใช้ฮิวริสติคส์ (Heuristics)   รูปแบบการจาํได้ และการเรียนรู้หุ่นยนต ์ 

ลอจิกการคาํนวณ   วิธีแก้ปัญหาในปัญญาประดิษฐ์   การรับรู้ภาพ  การแทนความรู้และระบบ

ผูเ้ช่ียวชาญ  

 

4124504 เครือข่ายประสาทเทยีมและระบบฟัซซีลอจิก 3(2-2-5)  

Neural Network and Fussy Logic 

แนวความคิดของเครือข่ายประสาทเทียมและทฤษฏีทางฟัซซี แบบจาํลองของ

เครือข่ายประสาทเทียมแบบต่าง ๆ พร้อมทั้งอลักอริทึมของการเรียนรู้ของเครือข่ายประสาทเทียม 

การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายประสาทเทียมในการคาํนวณ การประมวลผลขอ้มูล  การประยุกต์ใช้

ทฤษฏีทางฟัซซีในงานต่าง ๆ  

 

4124505 ระบบฐานความรู้  3(2-2-5)  

 Knowledge-based System  

 ศึกษาวฏัจกัรการพฒันาระบบฐานความรู้ กระบวนสร้างระบบฐานความรู้ 

หลกัการพื้นฐาน ขอ้ดี และขอ้จาํกดั ของระบบฐานความรู้แบบกฎเกณฑ ์(rule-based) แบบเฟรม 

(frame-base) และแบบโลจิก การรวบรวมความรู้ การตรวจสอบฐานความรู้ เทคนิคในการสร้าง

คาํอธิบาย กรณีศึกษาการสร้างระบบฐานความรู้ 

 

4124901 การสัมมนาคอมพวิเตอร์  3(2-2-5)  

 Seminar in Computer  

 ศึกษาและสัมมนาเก่ียวกบัความกา้วหนา้ แนวคิดท่ีแปลกใหม่และผลงานท่ีมีคุณค่า

ทางคอมพิวเตอร์จากเอกสาร วารสาน งานวิจยัหรือการท่ีปฏิบติัจริง 
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4123801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร์   2(90)  

 Preparation for Professional Experience in Computer   

 จดัให้มีกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนก่อนออกฝึกประสบการณ์

วิชาชีพในดา้นการรับรู้ลกัษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ การพฒันาตวัผูเ้รียนให้มีความรู้ 

ทกัษะ เจตคติ แรงจูงใจ และคุณลกัษณะท่ีเหมาะสมกบัวิชาชีพคอมพิวเตอร์  โดยการกระทาํใน

สถานการณ์หรือรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบังานคอมพิวเตอร์  

 

4124801 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร์  5(450) 

 Field Experience in Computer  

 รายวชิาทีต้่องสอบผ่านมาก่อน : 4123801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพ  

จัดให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ในองค์การหรือ

หน่วยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจท่ีเหมาะสม เพื่อให้ได้รับความรู้ ทักษะ เจตคติ และ

ประสบการณ์ในอาชีพ  
 

  17.6.3    หมวดวชิาเลือกเสรี 

       ให้เลือกเรียนรายวชิาใด ๆ  ในหลกัสูตรมหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม โดยไม่ซํ้ า

กบัรายวชิาท่ีเคยเรียนมาแลว้           
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